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GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION
Ders Adı / Course Name Programming Languages II / Programming Languages II

Ders Kodu / Course Code BTÖ202

Ders Türü / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Bachelor Degree / Bachelor Degree

Ders Akts Kredi / ECTS 6.00

Haftalık Ders Saati (Kuramsal) / 
Course Hours For Week 
(Theoretical)

3.00

Haftalık Uygulama Saati / Course 
Hours For Week (Objected)

2.00

Haftalık Laboratuar Saati / Course 
Hours For Week (Laboratory)

0.00

Dersin Verildiği Yıl / Year 2

Öğretim Sistemi / Teaching System Normal Education  / Normal Education 

Eğitim Dili / Education Language

Ön Koşulu Olan Ders(ler) / 
Precondition Courses

Yok None

Amacı / Purpose Bu dersin temel amacı; görsel programcılığın temellerinin kavramak. Arayüz tasarım 
ilkelerini kullanmak. Class yapısı ve nesne yönelimli programlama ilkelerinin kodlama ve 
uygulamak.

To comprehend basic units of visual programming. To use interface design rules. To 
apply object oriented rules and code programmes.

İçeriği / Content Görsel ortam ve net ortamında programlamanın kuralları, C# gibi bir görsel yazılımın 
tasarım ve uygulaması, C# programının genel yapısı, veri türleri, değişkenler, standart 
işlemler, alt programlar, seçim komutları, döngüler, veri tabanı, kullanıcı tanımlı veri türleri. 

The design and implementation of a visual software such as C #, the general structure 
of C # programs, data types, variables, standard operations, subprograms, selection 
commands, loop, database, user defined data types.

Önerilen Diğer Hususlar / 
Recommended Other 
Considerations

Yok None

Staj Durumu / Internship Status Yok None

Kitabı / Malzemesi / Önerilen 
Kaynaklar / Books / Materials / 
Recommended Reading

Öğretim Üyesi (Üyeleri) / Faculty 
Member (Members)
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ÖĞRENME ÇIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 Programlama dilinde veri türlerini, değişkenleri vb. tanımlayabilir. Be able to define data types and variables in programming language

2 Nesne yönelimli ilkeleri programda uygulayabilir. Object oriented principles can be implemented in the program.

3 Görsel programlama dilleri kullanarak problem çözebilir. Solve problems by using visual programming languages.

4 Veri tabanı bağlantılarını ve temel veri tabanı işlemlerinin görsel program üzerinde gerçekleştirebilir. Database connections and basic database operations can be performed on the visual program.

5

HAFTALIK DERS İÇERİĞİ / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

1

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Görsel programlama dilinde veri Tipleri ve yönetimi

Data types and management in visual programming language

2

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Metod ve fonksiyonlar

Methods and functions

3

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Görsel programlama dilinde formlar ve bileşenler

Forms and components in visual programming language

4

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Windows mesajları

Windows messages 

5

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Form tasarımı

Form design
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6

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Görsel programlama dili ile problem çözümü

Problem solving with visual programming language

7

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Görsel programlamada menü tasarımı

Menu design in visual programming

8

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Vize Sınavı

Miedterm exam

9

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Bileşen yazımı

Component writing

10

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Görsel programlamada veri kontrolü

Data control in visual programming

11

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Görsel programlama dili ile raporlama

Reporting with visual programming language
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12

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Görsel programlama dili ile grafik uygulamaları

Graphical applications with visual programming language

13

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Görsel programlama dili hata mesajları

Visual programming language error messages

14

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Görsel programlama dili ile veri tabanı bağlantısı

Database connection with visual programming language

15

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Veri tabanına kaydetme,silme işlemleri

Saving to the database, delete operations

16

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Final Sınavı

Final exam
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DEĞERLENDİRME / EVALUATION

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Ara Sınav / Midterm Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 40

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Final Sınavı / Final Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Başarı Notuna Katkı Yüzdesi(%) Toplamı / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Değerlendirme Tipi / Evaluation Type:

İŞ YÜKÜ / WORKLOADS

Ara Sınav / Midterm Examination 8 10.00 80.00

Final Sınavı / Final Examination 10 10.00 100.00

Sayı / 
Number

Süresi 
(Saat) / 

Duration 
(Hours)

Toplam İş Yükü 
(Saat) / Total 
Work Load 

(Hour)

Etkinlikler / Workloads

Toplam / Total: 18 20.00 180.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam İş Yükü (Saat) / 30.00 (Saat/AKTS) = 180.00/30.00 = 6.00 ~ 6.00 / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 30.00 (Hour / ECTS) = 180.00 / 30.00 = 6.00 ~ 6.00
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PROGRAM VE ÖĞRENME ÇIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Katkı Düzeyi /  Contribution Level : 1-Çok Düşük / Very low, 2-Düşük / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yüksek / High, 5-Çok Yüksek / Very high

Öğrenme Çıktıları / 
Learning Outcomes

Program Çıktıları / Program Outcomes

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5 1.1.6 1.1.7 2.1.1 3.1.1 3.1.2 3.2.1 3.3.1 3.4.1

1.Programlama dilinde veri 
türlerini, değişkenleri vb. 
tanımlayabilir. / Be able to 
define data types and variables 
in programming language

4 4 4 4 4 4 4

2.Nesne yönelimli ilkeleri 
programda uygulayabilir. / 
Object oriented principles can 
be implemented in the 
program.

4 4 4 4 4 4 4

3.Görsel programlama dilleri 
kullanarak problem çözebilir. / 
Solve problems by using visual 
programming languages.

4 4 4 4 4 4 4

4.Veri tabanı bağlantılarını ve 
temel veri tabanı işlemlerinin 
görsel program üzerinde 
gerçekleştirebilir. / Database 
connections and basic 
database operations can be 
performed on the visual 
program.

4 4 4 4 4 4 4

5. / 4 4 4 4 4 4 4
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