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GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION

Ders Adi / Course Name

Game Development and Education in Early Childhood / Game Development and Education in Early Childhood

Ders Kodu / Course Code

AE-00204

Ders Tirii / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level

Bachelor Degree / Bachelor Degree

Ders Akts Kredi / ECTS 3.00
Haftalik Ders Saati (Kuramsal) / 3.00
Course Hours For Week

(Theoretical)

Haftalik Uygulama Saati / Course 0.00
Hours For Week (Objected)

Haftalik Laboratuar Saati / Course 0.00
Hours For Week (Laboratory)

Dersin Verildigi Yl / Year 2

Ogretim Sistemi / Teaching System

Normal Education / Normal Education

Egitim Dili / Education Language

On Kosulu Olan Ders(ler) /
Precondition Courses

Yok

None

Amaci / Purpose

Bu dersin amaci; 6grencilerin erken cocukluk déneminde oyunun egitsel ve gelisimsel
degerinin farkina varmasini saglamak; oyun kuramlarini bilmek; oyun yoluyla 6grenme igin
6grenme ortamlari hazirlayabilmek; oyunu, ¢ocugu tanima ve degerlendirmede oyun
g6zlemi yapabilmek ve etkili bir 6gretim yontemi olarak kullanma becerisini geligtirmektir.

The purpose of this course; to make students aware of the educational and
developmental value of the game in early childhood; knowing game theories; to
prepare learning environments for learning through play; To develop the skill of using
the game as an effective teaching method to observe the game in the recognition and
evaluation of the child.

igerigi / Content

Erken ¢ocukluk déneminde oyunun egitsel ve gelisimsel degerleri; oyunu, cocugu tanima
ve deger- lendirmede ve etkili bir 6gretim yontemi olarak kullanma; oyunun tanimi, 6nemi,
gelisimi, toplum- sal rolli, oyun kuramlari, oyunu etkileyen faktorler, oyunu destekleme,
oyun etkinlikleri planlama ve uygulama.

Educational and developmental values of the game in early childhood; using the game
in recognizing and evaluating the child and as an effective teaching method; definition
of the game, its importance, development, social role, game theories, factors affecting
the game, supporting the game, planning and implementation of game activities.

Onerilen Diger Hususlar /
Recommended Other
Considerations

Staj Durumu / Internship Status

Kitabi / Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar / Books / Materials /
Recommended Reading

Okul Oncesi Egitimde Hareket Egitimi ve Oyun Gelisimi. (2003) T.C Anadolu Universitesi
Yayini No: 1295 Ac¢ikdgretim Fakiltesi Yayini No:715. , Editér: Umran Tifekgioglu.

Erken Cocuklukta Gelisim ve Egitimde Yeni Yaklasimlar. (2003) Morpa Editér: Miizeyyen
Seving. Kiltir Yayinlari.

Aral, N.; Gursoy, F.; Kéksal, A. (2000) Okuléncesi Egitimde Oyun. Ya-pa Yayinlari.
Aksoy, A., Dere Ciftci H. Erken Cocukluk Déneminde Oyun (2014) Pegem Yayincilik

Okul Oncesi Egitimde Hareket Egitimi ve Oyun Gelisimi. (2003) T.C Anadolu
Universitesi Yayini No: 1295 Agikdgretim Fakiiltesi Yayini No:715. , Editér: Umran
Tufekgioglu.

Erken Cocuklukta Gelisim ve Egitimde Yeni Yaklasimlar. (2003) Morpa Editor:
Miizeyyen Seving. Kiiltir Yayinlari.

Aral, N.; Gursoy, F.; Kéksal, A. (2000) Okuléncesi Egitimde Oyun. Ya-pa Yayinlari.
Aksoy, A., Dere Ciftci H. Erken Cocukluk Déneminde Oyun (2014) Pegem Yayincilik




Ogretim Uyesi (Uyeleri) / Faculty
Member (Members)

OGRENME GIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 Oyunun egitsel ve gelisimsel degerinin farkina varir. Oyun kuramlarini bilir. Realizes the educational and developmental value of the game. Knows game theories.
5 Oyunu ¢ocugu tanima ve degerlendirmede oyun goézlemi yapabilir ve etkili bir 6gretim yéntemi olarak Observes the game in the recognition and evaluation of the child and develops the skill of using the
kullanma becerisini gelistirir. game as an effective teaching method.

HAFTALIK DERS iCERIGi / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
1 Oyuna kavramsal bakis agisi; Oyunun tanimi ve ilgili kavramlar
Conceptual perspective to the game; Description of the game and
related concepts
. . gretim Yont .. _—
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '(I:')gl:ﬁi;(?;ri/(?l'r;:cmi\rgz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
2 Oyuna tarihsel bakis agisi, oyunun tarihsel degisimi
Historical perspective to the game, historical change of the game
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab ?g;ﬁiﬁ:ﬁgtsgig Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
3 Oyunun 6nemi, Oyunun gocugun gelisimine etkisi
The importance of the game, the effect of the game on the child's
development
. . Ogretim Yont - _
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(rlgri/?rgsgig Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
4 Oyunu etkileyen faktorler; oyunun yarari
Factors affecting the game; The benefit of the game
gretim YO .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Ogretim Yontem ve On Hazirlik / Preliminary

Teknikleri/Teaching Methods
Technigues

5 Oyun kuramlari; Klasik kuramlar

Game theories; Classical theories
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
6 Oyun kuramlan; Cagdas kuramlar
Game theories; Contemporary theories
. . Ogretim Yontem ve = .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
7 Ara sinav
Midterm exam
. . Ogretim Yoéntem ve . o
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
8 Etolojik (hayvan oyunlarinin 6zellikleri-hayvan-insan oyunlari) ve
Kdlturel (oyunlara kiltirin etkisi) bakis agilan
Ethological (features of animal games-animal-human games) and
Cultural (effects of culture on games) perspectives
gretim YO .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab 'Cl')glzﬁmqeri/(')l'gt:cr:?\i\r,lz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
9 Oyun gelisimi; oyun agamalari
Game development; game stages
. . Ogretim Yoéntem ve x .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
10 Oyun gelisimi; oyun asamalari
Game development; game stages
. . gretim Yont .. -
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?eglzﬁill(r;;ri/(?rr;aeg;i\r/\z Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
11 Oyun materyalleri; yaglara gore degisimi

Game materials; change by age
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
12 Oyun temelli program
Game based program
gretim YO .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?glzﬁgll(rlnerils)l'gt:é?]i\rgz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
13 Oyunun gocugu tanima ve degerlendirmede kullanimi; oyun gézlemi
Use of the game to recognize and evaluate the child; game
observation
. . Ogretim Yont - .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(l?;ri/s)rgsgiﬁz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
14 Oyun terapisi
Game therapy
gretim YO .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab 'Cl')glzﬁmqeri/(')l'gt:cr:?\i\r,lz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
15 Final sinavi
Final exam
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DEGERLENDIRME / EVALUATION

. Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Ii Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities y Percentage of
Number - A
Contribution (%)
Ara Sinav / Midterm Examination 1 100
Toplam / Total: 1 100
Basar Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 40
Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities y Percentage of
Number o s
Contribution (%)
Final Sinavi / Final Examination 1 100
Toplam / Total: 1 100
Basari Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 60
Etkinliklerinin Basar Notuna Katki Yiizdesi(%) Toplami / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100
Degerlendirme Tipi / Evaluation Type:
iS YUKU / WORKLOADS
Siiresi | Toplam Is Yiikii
. Sayi/ (Saat) / (Saat) / Total
SR Er e e Number | Duration Work Load
(Hours) (Hour)
Ara Sinav / Midterm Examination 1 1.00 1.00
Ara Sinav igin Bireysel Calisma / Individual Study for Mid term Examination 6 4.00 24.00
Bireysel Calisma / Self Study 1 1.00 1.00
Derse Katilim / Attending Lectures 10 2.00 20.00
Final Sinavi / Final Examination 1 4.00 4.00
Final Sinavi igin Bireysel Calisma / Individual Study for Final Examination 10 2.00 20.00
Okuma / Reading 5 4.00 20.00
Toplam / Total: 34 18.00 90.00
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Dersin AKTS Kredisi = Toplam is Yiikii (Saat) / 30.00 (Saat/AKTS) = 90.00/30.00 = 3.00 ~ 3.00 / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 30.00 (Hour / ECTS) = 90.00 / 30.00 = 3.00 ~ 3.00

PROGRAM VE OGRENME CIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Ogrenme Ciktilari /
Learning Outcomes

Program Ciktilarn / Program Outcomes

1112111212213 |3.1.1(321[331(332|341|342
1. Oyunun egitsel ve gelisimsel
degerinin farkina varir. Oyun
kuramlarini bilir. / Realizes the P 1 9 5 P P 1 5

educational and developmental
value of the game. Knows
game theories.

2.0yunu cocugu tanima ve
degerlendirmede oyun gézlemi
yapabilir ve etkili bir 6gretim
yontemi olarak kullanma
becerisini gelistirir. / Observes
the game in the recognition and
evaluation of the child and
develops the skill of using the
game as an effective teaching
method.

Katki Dlzeyi / Contribution Level : 1-Cok Diisuk / Very low, 2-Diistk / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yuksek / High, 5-Cok Yiiksek / Very high
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