2023 - 2024 / AE-405 - Educational Games / Educational Games

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION

Ders Adi / Course Name

Educational Games / Educational Games

Ders Kodu / Course Code

AE-405

Ders Tirii / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level

Bachelor Degree / Bachelor Degree

Ders Akts Kredi / ECTS 3.00
Haftalik Ders Saati (Kuramsal) / 1.00
Course Hours For Week

(Theoretical)

Haftalik Uygulama Saati / Course 2.00
Hours For Week (Objected)

Haftalik Laboratuar Saati / Course 0.00
Hours For Week (Laboratory)

Dersin Verildigi Yl / Year 4

Ogretim Sistemi / Teaching System

Normal Education / Normal Education

Egitim Dili / Education Language

On Kosulu Olan Ders(ler) /
Precondition Courses

YOK

NO

Amaci / Purpose

Tanim, tarihge, oyunun ¢ocuklar i¢in 6nemi, cocuk gelisimine etkisi, oyun ortami ve aletleri,
temel hareketlerin oyunla 6gretimi, oyun segimi, koordinasyon gelistiren oyunlar, ritmik
etkinlikler igeren oyunlar, oyun materyali hazirlama ve oynama.

Definition, history, the importance of games for the children, the effect to the child
development, the game environment and tools, teaching basic movements with game,
game selection, coordination developing games, games involving rhythmic activities,
prepare game materials and play.

igerigi / Content

Tanim, tarihge, oyunun gocuklar igin 6nemi, gocuk gelisimine etkisi, oyun ortami ve aletleri,
temel hareketlerin oyunla dgretimi, oyun secimi, koordinasyon gelistiren oyunlar, ritmik
etkinlikler iceren oyunlar, oyun materyali hazirlama ve oynama.

Definition, history, the importance of games for the children, the effect to the child
development, the game environment and tools, teaching basic movements with game,
game selection, coordination developing games, games involving rhythmic activities,
prepare game materials and play.

Onerilen Diger Hususlar / YOK NO
Recommended Other

Considerations

Staj Durumu / Internship Status YOK NO

Kitabi / Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar / Books / Materials /
Recommended Reading

Coban, B., (2013). ilkégretim 1. Kademe Egitsel Oyunlar Nobel Akademik Yayincilik.
Dogan E. (2019). Branglara Yonelik Egitsel Oyunlar. Akademisyen Yayinevi.

Demirci A, Demirci N (2013). Oyunlarla Beden Egitimi ve Spor Ogretimi. Nobel Akademik
Yayincilik.

Coban, B., (2013). ilkégretim 1. Kademe Egitsel Oyunlar Nobel Akademik Yayincilik.
Dogan E. (2019). Branslara Yonelik Egitsel Oyunlar. Akademisyen Yayinevi.
Demirci A, Demirci N (2013). Oyunlarla Beden Egitimi ve Spor Ogretimi. Nobel
Akademik Yayincilik.

Ogretim Uyesi (Uyeleri) / Faculty
Member (Members)

Ogr. Gér. Onur SIPAL




OGRENME GIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

Egitsel oyunun genel 6zelliklerini irdeleyebilecektir Egitsel oyunun genel 6zelliklerini irdeleyebilecektir

Oyunun cocuklarin gelisim 6zelliklerine olan etkisin sorgulayabilecektir. Oyunun cocuklarin gelisim 6zelliklerine olan etkisin sorgulayabilecektir.

Egitsel oyunlarn ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olarak programlamasini yapabilecektir Egitsel oyunlar ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olarak programlamasini yapabilecektir
Oyunun 6zelligine gore araclarini saptar Oyunun 6zelligine gore araclarini saptar

HAFTALIK DERS ICERIGi / DETAILED COURSE OUTLINE

217




Hafta / Week

Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
1 Egitsel oyunun tanimi ve tarihgesi
Egitsel oyunun tanimi ve tarihgesi
. . gretim Yont N _—
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '(I:')gl:ﬁi;(?;ri/(?l'r;:cmi\rgz Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
2 Oyunun hedef ve amaci, oyun 6gretimi ve 6gretimin amaci
Oyunun hedef ve amaci, oyun dgretimi ve 6gretimin amaci
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab ?g;ﬁiﬁ:ﬁgtsgig Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
3 Egitsel oyunun cocuklar igin dnemi ve gelisime etkiler
Egitsel oyunun cocuklar igin dnemi ve gelisime etkiler
. . Ogretim Yont - _
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Tgl:ﬁill(rlgri/?rgsgig Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
Egitsel oyunun gocuklar igin 6nemi ve gelisime etkileri; -fiziksel
4 gelisim -psikomotor gelisim -sosyal
gelisim
Egitsel oyunun gocuklar icin 6nemi ve gelisime etkileri; -fiziksel
gelisim -psikomotor gelisim -sosyal
gelisim
gretim YO "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Ogretim Yontem ve On Hazirlik / Preliminary

Teknikleri/Teaching Methods
Technigues

Egitsel oyunun cocuklar icin dnemi ve gelisime etkileri; -fiziksel
5 gelisim -psikomotor gelisim -sosyal
gelisim

Egitsel oyunun gocuklar i¢in 6nemi ve gelisime etkileri; -fiziksel
gelisim -psikomotor gelisim -sosyal
gelisim
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
6 Oyun segimi ve 6gretimi
Oyun segimi ve 6gretimi
. . Ogretim Yontem ve = .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
7 Oyun ortami ve aletleri
Oyun ortami ve aletleri
. . Ogretim Yoéntem ve . o
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
8 ARA SINAV
MIDTERM
gretim YO "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab 'Cl')glzﬁmqeri/(')l'gt:cr:?\i\r,lz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
9 Oyunlarin gruplandiriimasi
Oyunlarin gruplandiriimasi
. . Ogretim Yoéntem ve x .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
10 Oyunlarin gruplandiriimasi
Oyunlarin gruplandiriimasi
. . gretim Yont .. -
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab '?eglzﬁill(r;;ri/(?rr;aeg;i\r/\z Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
11 Oyunda 6gretmenin dikkat etmesi gereken noktalar

Oyunda 6gretmenin dikkat etmesi gereken noktalar
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Ogretim Yontem ve

Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
12 Oyunlarda glvenlik 6nlemleri
Oyunlarda glvenlik 6nlemleri
. . Ogretim Yontem ve = .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
13 Oyun 6gretiminin planlanmasi ve yillik planin hazirlanmasi
Oyun 6gretiminin planlanmasi ve yillik planin hazirlanmasi
. . Ogretim Yoéntem ve . o
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
14 Sportif branglara yonelik oyunlar
Sportif branglara yonelik oyunlar
gretim YO "
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab 'Cl')glzﬁmqeri/(')l'gt:cr:?\i\r,lz Methods On Hazirlik / Preliminary
Technigues
15 Sportif branslara yénelik oyunlar
Sportif branslara yonelik oyunlar
. . Ogretim Yoéntem ve x .
Teorik Dersler / Theoretical Uygulama Lab Teknikleri/Teaching Methods On Hazirlik / Preliminary
Techniques
16 FINAL SINAVI
EXAM

517




DEGERLENDIRME / EVALUATION

. Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Ii Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities N y Percentage of
umber S o
Contribution (%)
Ara Sinav / Midterm Examination 1 100
Toplam / Total: 1 100
Basar Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 40
Savi/ Katki Yuzdesi /
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities y Percentage of
Number o s
Contribution (%)
Final Sinavi / Final Examination 1 100
Toplam / Total: 1 100
Basari Notuna Katki Yiizdesi / Contribution to Success Grade(%): 60
Etkinliklerinin Basar Notuna Katki Yiizdesi(%) Toplami / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100
Degerlendirme Tipi / Evaluation Type:
iS YUKU / WORKLOADS
Siiresi | Toplam Is Yiikii
. Sayi/ (Saat) / (Saat) / Total
SR Er e e Number | Duration Work Load
(Hours) (Hour)
Ara Sinav / Midterm Examination 1 1.00 1.00
Final Sinavi / Final Examination 1 1.00 1.00
Ara Sinav igin Bireysel Calisma / Individual Study for Mid term Examination 14 2.00 28.00
Derse Katilim / Attending Lectures 14 1.00 14.00
Final Sinavi igin Bireysel Caligsma / Individual Study for Final Examination 14 2.00 28.00
Gosterme / Demonstration 10 1.00 10.00
Soru-Yanit / Question-Answer 3 2.00 6.00
Toplam / Total: 57 10.00 88.00
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Dersin AKTS Kredisi = Toplam is Yiikii (Saat) / 30.00 (Saat/AKTS) = 88.00/30.00 = 2.93 ~ / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 30.00 (Hour / ECTS) = 88.00 / 30.00 = 2.93 ~

PROGRAM VE OGRENME CIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Ogrenme Ciktilar / Program Ciktilari / Program
Learning Outcomes 111211 (3.1.1]321|33.1|34.1

1.Egitsel oyunun genel
ozelliklerini irdeleyebilecektir /
Egitsel oyunun genel
ozelliklerini irdeleyebilecektir

2.0yunun ¢ocuklarin gelisim
Ozelliklerine olan etkisin
sorgulayabilecektir. / Oyunun 4 4 4 4 5 3
cocuklarin gelisim 6zelliklerine
olan etkisin sorgulayabilecektir.

3.Egitsel oyunlan gocuklarn
gelisim 6zelliklerine uygun
olarak programlamasini
yapabilecektir / Egitsel oyunlari 5 5 5 4 4 3
cocuklarin gelisim 6zelliklerine
uygun olarak programlamasini
yapabilecektir

4.0yunun 6zelligine gore
araglarini saptar / Oyunun 4 5 5 5 5 3
6zelligine gore araglarini saptar

Katki Dlzeyi / Contribution Level : 1-Cok Duistik / Very low, 2-Diistik / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yuksek / High, 5-Cok Yiiksek / Very high
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